Tehniéno poro¢ilo SIST-TP CEN/TR 16467
Oprema otroskih igriS€ dostopna vsem otrokom

(POUDARKI 1Z POSAMICNIH POGLAVIJ DOKUMENTA)

Pravice vseh otrok

Konvencija o otrokovih pravicah (Urad
Visokega komisarja ZN za Clovekove pravice)
navaja: "Drzave pogodbenice spoStujejo in
spodbujajo otrokovo pravico do polnega
sodelovanja v kulturnem in umetniskem
Zivljenju ter spodbujajo zagotavljanje |
ustreznih in enake moznosti za kulturno, RS Tamiay YA LM

umetnisko, rekreacijsko in prosto€asno dejavnost«.

31. Clen priznava otrokove pravice do igre, 2. Clen pa doloCa, da ne sme biti
diskriminacije otrok ne glede na invalidnost. Ob uvedbi standarda EN 1176 je bilo
priCakovano, da bodo potrebne dodatne smernice o tem, kako zagotoviti igralne
prostore, ki so bolj dostopni za otroke s posebnimi potrebami in spodbujati otroke vseh
sposobnosti, da se igrajo skupaj. Namen tega dokumenta so prav navodila, kako to
doseci. Ta dokument z navodili e ne pomeni, da bo vsaka igralna naprava primerna za
vsakega otroka. Upravljalec ali lastnik igriS€a ima lahko Stevilne omejitve, kot so omejen
proracun ali prostorske omejitve, kljub temu pa ostaja osnovni namen, da z
upostevanjem teh smernic, vsi igralni prostori postanejo bolj vklju€ujocCi za vse.

= Vsi imamo moralno in zakonsko dolZznost zagotoviti, da ima vsak otrok
moznost, ne glede na njihove sposobnosti, doseci svoj polni potencial. Ta naloga
ne sme temeljiti na najnizjem skupnem imenovalcu sposobnosti, temvec je
vsakemu otroku potrebno ponuditi izziv, ki ga bo z vajo lahko obvladoval in tako
razvijal svoje sposobnosti in napredoval k nadaljnjim izzivom.

=  Zavedamo se, da bo vedno obstajal konflikt med potrebami otrok z razli¢nimi
sposobnostmi, zato moramo ta konflikt posku$ati obvladovati. Prednostna naloga
mora biti vklju€¢evanje in spodbujanje vseh otrok, da se skozi igro, v kakovostnih
igralnih okoljih, zdruzijo..

=  Alternativa je izkljuCitev — ne le da je to napacno in nezazeleno ampak
izkljuCitev vpliva tako na otroke s posebnimi potrebami, kot na njihove druzinske
Clane. Poleg tega vpliva na vse druge otroke, ki med igro oblikujejo socialni odnos
do vrstnikov.

Posledice izkljuCitve nekaterih otrok z javnih igriS¢ se lahko tako ali drugace
prenasajo tudi v odraslo obdobje in se kaZejo v medsebojnih ¢loveskih odnosih in
odnosih do druzbe kot celote.



Igra za vse

Izraz "Igra za vse" poudarja, da ta dokument ne govori o tem, kako ustvariti igralne
prostore in igralno opremo samo za otroke s posebnimi potrebami, temvec ponuja
navodila, kako narediti igralne prostore in igralne pripomocCke dostopne otrokom vseh
zmoznosti.
" Poleg tega poudarja, da so vsi otroci razlicni, dober igralni prostor pa je tisti, ki bo
ponudil igralne priloZnosti in izzive tako invalidnim, kot tudi vsem otrokom, ki nimajo
teZav.
. Otroci s posebnimi potrebami morajo imeti tudi moznost, da se igrajo v
nenadzorovanih, a varnih okoljih, skupaj s svojimi sorojenci in prijatelji. ---
" Potreba po zahtevnih okolji, s primernimi izzivi, je za otroke s posebnimi
potrebami prav tako pomembna, ¢e ne Se bolj, saj pogosto velik del Zivljenja prezivijo v
zelo zaprtih in varovanih okoljih.
" Dopustno tveganje se doloci z iskanjem optimalnega ravnovesja med idealom
absolutne varnosti in zahtevami, ki jih mora izpolnjevati izdelek, proces ali storitev ter
dejavniki, kot so korist za uporabnika, primernost namenu, stroSkovna ucinkovitost, itd.
|z tega sledi, da je treba nenehno pregledovati sprejemljivo raven, zlasti kadar lahko
razvoj, tako v tehnologiji kot v znanju, omogocCa ekonomsko sprejemljive izboljSave za
obvladovanje minimalnega tveganja,

Obseg

=  To dokument (tehni¢no porocilo) zajema prostore z
odprtim dostopom in nenadzorovane igre. Ne zajema
pustolovskih igriS¢ ali drugih igralnih prostorov, ki se
uporabljajo pod nadzorom. Namen tega dokumenta je
uporabnikom v veliki meri omogo¢iti dostop do igralnih
povrsin in uporabo opreme neodvisno od pomoci drugih

. To tehni€no porocilo je namenjeno uporabi v povezavi s
standardom EN 1176 in daje smernice tistim, ki so vkljuCeni v
nacrtovanje, specifikacije, izgradnjo in upravljanje igralnih
okolij.

RazsSirjenost in kategorizacija invalidnosti

. Invalidnost je mogoce opredeliti na razlicne nacine, vendar -
je resnicno pomembno zavedanje, da lahko zasnova izdelkov }‘ 19 h
(igral), storitev in objektov izkljudi tiste ljudi, ki imajo | / l’”’ 1
funkcionalne omejitve ali okvare. Pomembno je vedeti, da | *

tak8ne omejitve ali okvare niso omejene na majhen delez &



populacije, saj je veliko ljudi v svojem Zivljenju dozivelo manjSo funkcionalno omejitev,
bodisi zaCasno bodisi trajno.

=  V Evropi se priblizno 5 % otrok Steje za invalide. Od
teh otrok je le priblizno 10 % uporabnikov invalidskih
vozi¢kov. Nekateri od teh otrok bi morda lahko prehodili
kratke razdalje z uporabo drugih pripomockov za gibanje,
kot so palice in hojice. Zato »dostopni objekt« ne sme biti
dostopen samo otokom na invalidskih vozi¢kih ampak
tudi vsem ostalim, v nasprotnem primeru bi lahko prislo
do pomanjkanja izzivov in zmanjSanja igralne vrednosti
igriSCa ter ga otroci ne bi Zeleli uporabljati

Izzivi in tveganja

" Omogocanije izzivov za vse otroke, tudi tiste s posebnimi
potrebami, je v dobrih igralnih okoljih zelo pomembno. Pri
nacrtovanju javno dostopnega igriS€a je potrebno upostevati
¢im SirSi nabor sposobnosti, saj je kljucnega pomena ohraniti
razlicne ravni izzivov za vse, sposobne in manj sposobne, ne
glede na to, ali je to odvisno od starosti, fizicnih ali dusevnih
pogojev. Med igro otroke pogosto Zene izziv, da pocnejo stvari,
ki jih pripeljejo do meja njihovih sposobnosti, kar posledi¢no,
skozi izkusnje, vodi k boljSemu spoznavanju samega sebe. Ta
izziv pogosto ustreza obCutku tveganja, saj obstajajo moznosti
za uspeh ali neuspeh, tudi Ce je verjetnost poSkodbe minimalna.
*  Velik izziv za odrasle / oblikovalce / naCrtovalce igriS¢ / _ -
proizvajalce igral, .../ je najti pravo ravnovesje med nesprejemljivim ter sprejemljivim in
potrebnim tveganjem.

Odgovornost odraslih je, da zagotovijo, da imajo vsi otroci priloZznosti, da izkusijo
razlicne stopnje izziva z minimalno verjetnostjo poskodbe, v okolju z nadzorovanim
igralnim okoljem, pri cemer se vedno zavedajo moznosti, da bo priSlo do manjsih
poskodb, zlasti pri bolj dinami€nih in zahtevnejSih dejavnostih, ki so del aktivne igre.
Otroci s posebnimi potrebami bolj potrebujejo izzive, ne da bi bili izpostavljeni ve€jemu
ali nesprejemljivemu tveganju za resne poskodbe.

. Pogosto Zelja in prizadevanje za pretirano zascito invalidnih otrok pred tveganjem
ni potrebna ali je celo nekoristna.

. Kadar obstaja potrebno tveganje, je za zmanjSanje nevarnosti za invalidne otroke
pomembno povecati/izbolj$ati dejavnike ali elemente, ki lahko olaj$ajo zaznavanje
tveganja in dopuscajo ustrezno odloCanje.

. Otroci s posebnimi potrebami bolj potrebujejo izzive, ne da bi bili izpostavljeni
ve€jemu ali nesprejemljivemu tveganju za resno poskodbo. Nekaterih vrst izzivov (kot
so plezanje in viSina) ni mogoCe doseci brez nevarnosti nesreCe, kot je padec. Je del
procesa, skozi katerega mora otrok odkriti svoje sposobnosti in razviti nadaljnje veScine
za samozavest in avtonomijo




. Za vsako tveganije je treba otroku omogociti svobodno izbiro ali se bo »spopadel«
Z izzivom in nevarnostjo

Cilji »igre za vse«

. Dober prostor za igro je veliko vec€ kot le igralna oprema. Dober igralni prostor je
dobro zasnovano okolje z vzduSjem, ki sprejme vse otroke. Urejanje krajine,
oblikovanje kotiCkov zasebnosti, oblikovanje prostorov za tekanje, itd., so prav tako
pomembni kot igralna oprema. Dobro igris€e bo ustvarilo celotno okolje, ki bo
omogocilo kakovostno igro za otroke vseh sposobnosti.

. Resnic¢no dostopno igriS€e bo opremljeno z vrsto opreme, ki bo ustrezala razlicnim
sposobnostim, saj ni mogoCe poznati obsega okvar ali Stevila otrok, ki bodo opremo
Zeleli uporabljati zdaj in v bodoce. Dobro, dostopno igriS€e bo privabilo otroke vseh
sposobnosti s Sirokega obmocja. I1zjema so igriS€a, povezana s specializiranimi
ustanovami za otroke s posebnimi motnjami ali znotraj njih. Taksni objekti imajo
lahko/lahko specializirano opremo za dolo€ene motnje, ob tem pa imajo tudi pomocnike
in nadzornike, ki lahko otrokom pomagajo pri dostopu do igralnih predmetov in pri
njihovi uporabi. Vsi otroci morajo imeti moznost odloCati o tem, katere elemente

igralne opreme bodo uporabljali. Tudi ¢e njihove odloCitve in cilji ne bodo dosezeni, je
dobrodosla Ze sama kakovostna igra, ker bodo le tako izzivali in razvijali svoje
sposobnosti.

. Mnogi invalidni otroci imajo ve€ okvar, zato je lahko oblikovanje igralnih
predmetov-igral, ki so dostopni vsem, zelo zahtevno in zagotovo ni resSitve "ena velikost
za vse"
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